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Gerite-Ausstattung im Haushalt 2009 (Auswahl)

Handy

Digitalkamers
MP3-Player § IPod

DWD-Player (rilchi PC)
Widearakordar

Feste Splelkonacis TWRC
Tragh. Splelkonenis

T'-Flachbllizzchlrm

nD-Rekordar

i 100

Quede: JIN 2009, Angaben Im Prazent Basle: alle Befragten, n=1.200
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Internet: Nutzungsfrequenz 2009/2008/2007
- taglich/mehrmals pro Woche -

Jungen

= 2009 (n=1.200)
m 2008 {n=1.208)

12-13 Jahre . v 2007 (r=1.204)

1415 Jahre
1617 Jahre
18-1% Jahre

Hauptschule
Realschule

Gyrnnasium

] 25 100
Quedle: Jik 2009, JI 2003, JIM 2007, Angabsn In Prozent Sazls: alke Befragien

*044<- 0< :+




mComputer im parsdniichen Besiz mintermatzugang Im persdnllchan Beslz
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Cuelle: Jis 2009, Angaben in Prozent Sasls: alle Befragten, n=1_200







Informationen Ubar
Hobbles und andars
Tatigkelien

Elgeng Fotios/Flims

FotosfFlims won
FraundsniFamille

Elgene Instant Meassangsr
HNummear

Elgans E-Mall-adresse

Elgenes Biogaintsrmet-
Tagablcher odar Twittar

Elgena Telalton-
[Handynummesr
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W 2009 n=117T3

2003, n=1.171

1040

Basls: Intemet-Mutzsr
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Gibt es jemanden in Deinem Bekanntenkreis, der
schon mal im Internet fertig gemacht wurde?

Wi
Im Chat 10 %

In elner Community” 12 %
In Fanen: 2 %
Wioanders: 2%

Cheslie: JIM 2002, Angaben In Prozent Basle: Imtemat-Mutzer, re=1.173
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Medium wird
vom Kind nicht
genutzt

B verbiete ich
ofter

mochte ich am
liebsten
verbieten

E akzeptiere ich

Bfinde ich gut

2002 2008 ‘

PC z. Lermmen, Schreiben usw. Intemet

Kinderwelten 2008 / bundesweite Reprasentativbefragung / 800 Kinder 6- 13 Jahre
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$2-Graphik: Hanna Eiden;
Quelie: Bmme_r Institut fiir Arbeitsmarktforschung und Jugendaerufshilfe
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AUS:

KFN-
Studie,
Kleimann

2008













| wish | were a watrrior: the role of wishful identification in the effects of violent
video games on aggression in adolescent boys. (Konijn EA, Bijvank MN,
Bushman BJ. Dev Psychol. 2007)







JIM-Studie 2007
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